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VILLA PALETTI 
 
Contenu :  

1 support rond bleu 

5 étages colorés en bois 

20 colonnes en bois 

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs 

  

Age : à partir de 8 ans 

 

But du jeu :  

Retirer le plus de ses colonnes avant l’effondrement de l’édifice ou la fin de partie. 

 

Installation : 

Posez toutes les colonnes à tour de rôle, debout sur le rond bleu (fondations). 

Placez le premier étage (le plus grand) sur les colonnes, il ne doit pas dépasser des 

fondations. Certaines colonnes ne seront pas sous l’étage, ce n’est pas grave.  

Chacun choisit sa couleur. Si vous jouez à 2, choisissez 2 couleurs. 

 

Déroulement :  

A tour de rôle, chaque joueur doit prendre une de ses colonnes présente sur l’un des 

étages inférieur et le placer sur l’étage en construction. 

 

Si un joueur pense ne plus pouvoir choisir une de ses colonnes sans faire chuter 

l’édifice, il a le droit, à la place, de poser l’étage suivant sur les colonnes du dernier 

étage construit. Ce nouvel étage peut dépasser des fondations mais doit couvrir 

entièrement au moins 3 colonnes. Si ça n’est pas possible, le joueur passe son tour. 

Sur le dernier étage, il est possible de placer une colonne sur une autre colonne 

 

Fin du jeu : 

La partie s’arrête quand l’édifice s’écroule ou quand aucun joueur ne pense pouvoir 

déplacer une de ses colonnes. 

Celui qui avait le plus de colonnes de sa couleur sur le dernier étage a gagné. S’il s’agit 

du joueur qui a fait tomber l’édifice, il ne gagne pas, et c’est le second qui gagne. 

 

 

 

 

 

 


